AM | THE ONLY ONE

Chorégraphe : inconnu

Niveau : Intermédiaire :
64 temps, 4 murs, 2 tags, 1 restart

Chanson : « Am I The Only One » by Dierks Bentley DIERKS

¢ 2
Intro : 2 x 8 comptes lents BJ[E,NTLEYWM

R -

S1 - WAILKS, KICK, WAILKS BACK, SCUFF
1,2,3,4 PD devant, PG devant, PD devant, Kick (PG levé),
5,6,7,8 PG devant, PD devant, PG devant, Scuff (PD frotté)

S2 - VINE, 1/2 TURN R WITH SCUFF, VINE, SCUFF
1,2,3,4 PD a D, PG croisé derriere PD, PD a D avec Flick G (croisé derriére jambe D)
% de tour a D,
5,6,7,8 PG a G, PD a coté PG, PG a G, Scuff PD (PD frotté) .....cceovevemieeeiiiieaaeaannn.. 6h

S3 -RIGHT 1OCK STEP, SCUFF, LEFT 1LOCK STEP, SCUFF
1,2,3,4 PD devant, PG derriére PD, PD devant, Scuff PG
5,6,7,8 PD devant, PD derriére PG, PG devant, Scuff PD

S4 - RIGHT OVER LEFT, 1LEFT FOOT BACK, RIGHT FOOT BACK, CROSS OVER RIGHT;
RIGHT SIDE TO RIGHT, ¥4 TURN LEFT, SIDE ROCK %1 TURN LEFT
1,2,3,4 PD croisé devant PG, PG en arriere, PD en arriére, PD croisé devant PD
5,6,7,8 PDaD, Yatoura G avec PG, PD a D, revenir PGen % toura G ...ccoeevenennenen.. 12h

S5 - WEAVE, Y1 TURN, SIDE ROCK, CROSS RIGHT OVER LEFT, KICK LEFT
1,2,3,4 PD croisé devant PG, PG a G, PD derriere PG, PG a G avec Y4 tour a G
5,6,7,8 PD a D, Revenir appui PG, PD croisé devant PD, Kick PG ............cc.covevnnnennn. 9h

RESTART remplacer le kick par STOMP PG

S6 - JAZZ BOX, SCUFF, JAZZ BOX, STOMP
1,2,3,4 PG croisé devant PD, PD derriere, PG a coté PD, Scuff PD,

5,6,7,8 PD croisé devant PG, PG derriere, PD a D, Stomp PG a coté PD (appui PG)

S7 - RIGHT BUMPS, LEFT BUMPS, STOMP, STOMP
1,2,3,4 diagonale D : Bumps DGD (Rock Step Step), Hold,
5,6,7,8 diagonale G : Bumps GDG (Rock Step Step), Hold

S8 - ROCKING CHAIR, ¥> TURN, STEP, STEP
1,2,3,4 PD Devant, revenir PG, PD derriére, Revenir sur PG,
5,6,7,8 PD devant, % tour a G, PD devant, PG devant ......cccoeeeeeeeieeeioeee e, 3h

TAG O -t TAG ©

TAG ©:i 6h & fin du 2éme mur (débutant & 6h, Tag & 6h) - partie musicale :
18283848 Rocking Chair du PD, PD devant % tour a G, PD devant % tour a G
586§ PD a D, Touch PG a coté PD, PG a G, Stomp Up PD a coté PG

RESTART a 9h o pendant le 5¢ mur (débutant a 12)
Aller jusqu'a la section 5 en remplacant le Kick par Stomp PG
TAG ®2 12h (démarre 4 12h) > fin du 6éme mur :

Bumps DGD (Rock Step Step), Hold ( x 2)
Rocking Chair ( x2)




